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TUCINEESTIIN
LUMEA VIRTUALA?

In SecondLife s-a conturat o comunitate
de aproape 30.000 de romani,
care fac afaceri, dar dau si petreceri

DE SILVIA PANTURU
AN VATA REALA ESTE AURA TATU,
director de vanzari la Neogen, cu un
CV impresionant ce contine functii
de marketing manager pentru revis-
tele “Cosmopolitan” “FHM”, “Sto-
ry”, “TV Story” i “Femeia de Azi”.
In viata virtuals este Lara Croft Aku-
la, varianta feminind a celebrului James
Bond, care, intre un shopping la magazin-
ul de armament si o rafuiald cu avatarurile
care o enerveazd, s-a ocupat de infiintarea
biroului virtual Neogen si organizarea pe-
trecerii FHM in SecondLife.

Lara Croft Akula a luat nastere din pasi-
unea Aurei Tatu pentru internet si din
dorinta de a afla ce forme poate capita
marketingul online i cum vor influenta lu-
mile virtuale economia viitorului.

“Odata cu extinderea lumilor virtuale
vom asista la o transformare a mediului de
afaceri, atit din punctul de vedere al mo-
dului in care consumatorii interactioneaza
cu companiile, cat si al felului 1n care an-
gajatii companiilor interactioneaza nu
doar intre ei, dar gi cu comunitati mai ex-
tinse”, spune Aura Tatu.

In acest moment, SecondLife are peste
6 milioane de rezidenti, dintre care
aproximativ 30.000 sunt romani. Succe-
sul acestei lumi virtuale se datoreaza fap-
tului ca satisface doua aspecte de baza ale
fiintei umane: dorinta de socializare si fo-
cusul vizual.

In SecondLife au reprezentante com-
panii precum Dell, Cisco sau IBM. Din ex-
perienta acestora s-a inspirat Aura Tatu
pentru a crea primul birou al unei companii
roménesti In acest spatiu virtual. Nefiind
orientatd catre un profit direct, reprezen-
tanta Neogen din SecondLife reprezinta de
fapt o transpunere a serviciilor companiei —
stiri, locuri de muncéd, anunturi, matrimoni-
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ALTAVIATA ale, video, jocuri - in
In universul lumea virtuald3D.
SecondLife O altd companie ro-
poti face maneasca care are de
afaceri, dar gind si-si deschidd o
si petreceri reprezentantd pe Sec-
]

ondLife este Timsoft
care activeaza in domeniul e-learnig. Car-
men Holotescu, directorul Timsoft si rezi-
dent cu vechime al SecondLife, este hota-
1itd sa exploateze potentialul educational
pe care i-1 poate oferi acest spatiu virtual.
“Pe SecondLife prezint cursuri in grupul

de avatari al studentilor, particip la eveni-
mente educationale, aga cum a fost sarba-
torirea a 4 ani de la lansarea Creative
Commons”, spune Carmen Holotescu,
posesoarea avatarului cu numele Cami
Cerminara.

DA SAU NU?
TOT LARA CROFT AKULA s-a ocupat de or-
ganizarea in SecondLife a petrecerii “FHM”
Rominia, aceasta fiind prima revista din
lume care a lansat o versiune 3D in Sec-
ondLife. In timpul petrecerii revista a fost
oferiti gratuit de cétre avatarul Ilincai
Vandici, fata de pe coperta “FHM” aprilie,
avatar ce a fost creat sa semene cat mai mult
cu Ilinca. “Evenimentul a fost un succes, fi-
ind primul care a reusit s stringa un numar
impresionant de romani intr-o locatie in
SecondLife, oaspetii avand ocazia sa vor-
beasca direct cu membrii echipei
editoriale”, mai spune Aura Tatu.
Al doilea eveniment care a
adus in acelasi loc foarte multi
romani a fost cel in care Cle-
ment Rosher a organizat alegeri
virtuale pe SecondLife. Chiar
daca nu a reusit sd aduca nici un
politician la referendumul virtu-
al, proiectul siu a coagulat co-
munitatea de rezidenti roméani
din lumea virtuald si a atras
atentia mass-mediei, fiind trans-
mis in direct pe un canal de tele-
viziune.

PATRON VIRTUAL,
BANI REALI

UN ALT PROIECT INTERESANT
al unui romén de pe SecondLife
este “Constanta Mall”, patronul
Dragos Zaoh, in virstd de 29 de
ani, fiind absolvent al unei fa-
cultatii de informaticd din Syd-
ney. A lucrat ca inginer IT in
Romaénia, Japonia si Australia, iar
momentan se ocupa doar cu Se-
condLife care 1i aduce un venit
consistent. A intrat in SecondLife
in octombrie 2006 si deja castiga
bani reali din realizarea de ani-
matii, scripturi si diverse gadget-uri. Mall-
ul este 90% pentru distractie si 10% pentru
profit, aducindu-i trafic iIn magazinele
unde isi vinde creatiile.

Deocamdats este departe de nemtoaica
devenita milionara in dolari, tot pe Se-
condLife, dar lui Dragos afacerile virtuale ii
merg bine In... viata reald. Asteptim cu
nerdbdare primul romén milionar cu se-
diul firmei in SecondLife. Poate fi el, poate
fi Aura sau poate fi cineva care acum abia
se decide la numele avatarului. fn lumea
virtuald, imaginatia nu are limite. ll



